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PRAVILA VATERPOLSKE IGRE
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IGRISCE IN OPREMA

Znacilnosti igrisc¢a, golov, Zoge in ostale obvezne opreme,
morajo biti v skladu s Prilogo 4.

Razdalja med gol-linijama ne sme biti manjsa kot 20 metrov in
ne vecja kot 30 metrov za mosko igris¢e. Razdalja med gol-
linijama ne sme biti manjsa kot 20 metrov in ne vec¢ja kot 25
metrov za Zensko igri$¢e. Sirina igri$¢a naj ne bo manj kot 10
metrov in ne ve¢ kot 20 metrov.

Obmocje za leteCe menjave se nahaja izven igrisca, na strani
rezervnih klopi, dolZine od linije svojega gola do polovice

igris¢a in je Sirine med 0,5 do 1.m.

MOSTVA IN IGRALCI

Sestava mostva

2.1

2.2

Vsako mostvo je sestavljeno iz najvec trinajstih igralcev, od
katerih sta dva vratarja, ki nosita rdec¢o kapico in enajst
igralcev. Mostvo za¢ne srecanje s sedmimi igralci, od katerih je
eden vratar, ki nosi rdeco kapico. Pet rezervnih igralcev se
lahko uporablja za menjave igralcev, rezervni vratar pa le za
zamenjavo vratarja. Mostvo, ki igra z manj kot sedmimi igralci,
lahko igra brez vratarja. Ce mostvo nima ve¢ menjav razen
rezervnega vratarja, vratar ali rezervni vratar lahko igrata kot
igralca.

Vsi rezervni igralci in uradne osebe na klopi, z izjemo glavnega
trenerja, morajo sedeti na klopi razen med Cetrtinami, time-
outi in ko se izvajajo menjave. Glavni trener napadajocega
mostva se lahko giblje do linije 6. metrov, ko je njegovo mostvo
v napadu. Mostvi zamenjata svoji polovici in klopi po drugi
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2.5

Cetrtini. Mostveni klopi se nahajata na nasprotni strani
zapisnikarske mize.

Vsako mostvo ima svojega kapetana, ki je skupaj s trenerjem
odgovoren za obnasanje in disciplino svojega mostva.

Igralci morajo imeti obleCene neprozorne kopalke ali kopalke s
posebnim dodatkom. Pred vstopom v igro morajo odstraniti
vse predmete, ki bi lahko povzrodili poskodbe.

Igralci po telesu ne smejo biti namazani z mastjo, oljem ali
podobno snovjo. Ce sodnik pred pricetkom tekme ugotovi
prisotnost take snovi, mora zahtevati, da se le-ta takoj odstrani
s telesa igralca. Zacetek igre se zaradi tega ne odlozi. Ce pa se
ta prekrsek opazi med igro, je igralec izklju¢en s pravico
zamenjave. Zamenjava lahko vstopi v igro takoj, iz prostora za
izklju¢ene igralce.

Menjave igralcev

2.6

2.7

Igralca ali vratarja se lahko zamenja kadarkoli med igro tako,
da zapusti igrisce v prostor za izkljucene igralce. Menjava, iz
prostora za izkljucene igralce, lahko vstopi v igro Sele, ko
igralec, ki ga zamenjuje, vidno dvigne glavo iz vode v prostoru
za izkljuéene igralce ter se dotakneta z dlanema nad vodno
povrsino. Menjava, ki vstopa iz prostora za leteCe zamenjave,
lahko vstopi, ko sta oba igralca izven igriS¢a, v prostoru za
leteCe menjave in se nad vodo dotakneta z dlanema. Menjave
v prostor za leteCe menjave, vstopajo za linijo gola. Menjava
mora biti pripravljena, da zamenja igralca takoj in brez
zavlacevanja. Ce menjava ni pripravljena na vstop, se igra
nadaljuje, vstopi pa, ko bo pripravljena in se z dlanjo, nad
vodno povrsino dotakne dlani igralca, ki ga zamenjuje, iz
prostora za leteCe menjave.

Ce je v skladu s tem pravilom zamenjan vratar, ga lahko
zamenja le rezervni vratar. Nobena menjava v skladu s tem
pravilom ni dovoljena, ko je dosojen kazenski strel, med
izvajanjem kazenskega strela ter VAR prekinitvijo. Ce vratar ali
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rezervni vratar nimata pravice ali ne moreta igrati, mora
mostvo, ki igra s sedmimi igralci, igrati z »alternativnim«
vratarjem, ki nosi rdeco kapico. Vratar, ki je bil zamenjan, ne
more igrati na nobenem drugem polozaju, kot le vratar.

Menjava, razen krvavitve, ni dovoljena ob dosojenem
kazenskem strelu, med izvajanjem kazenskega strela ter VAR
prekinitvijo.

Menjava lahko vstopi v igro na kateremkoli mestu:
a) med odmori med Cetrtinami,

b) po dosezenem zadetku,

c) med time - outi,

d) v primeru krvavitve ali poskodbe.

Ce igralec, na lastno Zeljo, zapusti igris¢e drugje kot sta
prostora za leteCe menjave in izkljuéene igralce, ne bo
kaznovan. Ta igralec ali njegova menjava pa lahko vstopi v
igrisCe le iz prostora za izkljucene igralce v skladu s praviliin ob
dovoljenju sodnika. Ta igralec lahko vstopi kjerkoli, po golu,
time-out ali zaCetku naslednje Cetrtine.

SODNIKI IN SLUZBENE OSEBE

Na World Aquatics tekmovanjih se med sluzbene osebe
Stejejo: dva sodnika, dva pomozna sodnika, ¢asomerilca in
zapisnikarja ter video pomoznim sodnikom, od katerih ima
vsak doloCena pooblastila in dolZnosti zapisane v Prilogi 5 ter
delujejo v skladu s protokoli zapisanimi v Prilogi 7.

V skladu s pravili, ima sodnik absolutno kontrolo in avtoriteto
nad vsem udeleZenci: igralci, uradnimi osebami mostey,
gledalci, od trenutka, ko vstopita do trenutka, ko zapustita
prizorisce tekme.

Sodnik ima pravico:
i. dosoditi ali ne dosoditi navaden, izkljucitveni ali
prekrsek za kazenski met v duhu prednosti za
napadalno mostvo. Sodnik prekrska ne bo



4.1

4.2

4.3

4.4

5.1

dosodil, ¢e bo le ta zmanjsal prednost napada, ali
celo povzrodil prednost obrambnega mostva.

ii. odstraniti iz objekta ali bazena katerega koli
igralca, gledalca ali sluzbeno osebo, Cigar vedenje
jima preprecCuje izvrSevati njune dolznosti na
posten in nepristranski nacin.

iii. prekine srecanje, c¢e obnasanje igralcev ali
gledalcev ali kak$na druga okolis¢ina preprecuje
njune pravilne odloditve in zakljuéek tekme v
skladu s pravili.

TRAJANJE IGRE

Igra traja Stiri Cetrtine po osem minut Ciste igre. Cas za¢ne tedi
na zaCetku vsake Cetrtine, ko se prvi igralec dotakne Zoge. Pri
vseh prekinitvah se ustavi tudi ¢as. Cas ponovno tece naprej,
ko Zoga zapusti roko igralca, ki je izvajal ustrezen met ali kadar
se zoge dotakne igralec, ko je bil izveden nevtralen met.

Med prvo in drugo ter tretjo in Cetrto Cetrtino sta dve minuti
odmora. Med drugo in tretjo Cetrtino je tri minutni odmor.
Igralci, trenerji in uradne osebe zamenjajo polovici pred
zaCetkom tretje Cetrtine.

Vsako srecanje pod okriljem World Aquatics Water polo, se
mora koncati z zmagovalcem. Zmagovalec se doloCi s
kazenskimi streli, kadar je to potrebno, v skladu s prilogo 6.

Ce se mora srecanje (ali del njegov del) ponoviti, se goli,
osebne napake, time-outi, ki so se zgodili v ¢asu dela srecanja
(ali srecanja), izbriSejo iz zapisnika. Prekrski z izkljucitvijo s
pravico in brez zamenjave ter rdeci kartoni ostanejo zabelezeni
v zapisniku.

TIME - OUT

Vsako mostvo ima na voljo dva time-outa. Dolzina time-outa
je ena minuta. Time-out lahko zahteva trener, katerega mostvo
je v posesti Zoge kadarkoli, tudi takoj po prejetem golu, razen
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6.2

pred dosojenim kazenskim strelom in VAR prekinitvijo. Posest
Zoge je kadar igralec mostva drzi ali plava z Zogo. Time-out
zahteva ustno in z rokama v obliki ¢rke T, sekretarju
zapisnikarske mize ali sodniku. Ko je time-out dosojen, bo
sekretar ali sodnik takoj zaustavil igro, igralci pa se morajo
vrniti na svoji polovici igris¢a. Time-out se lahko zahteva tudi z
avtorizirano elektronsko napravo.

Mostvo, ki ima v posesti Zogo, bo po pisku sodnika nadaljevala
z igro na liniji polovice igris¢a ali kjerkoli za linijo polovice
igriSa napadalne ekipe, razen Ce je time-out zahtevan pred
pricetkom izvajanja meta iz kota — v tem primeru se bo po
time-outu kot izvajal.

Ce trener mostva, ki ima v posesti 70go, zahteva dodatni time—
out do katerega ni upravi¢en, bo igra zaustavljena, Zoga bo
dodeljena nasprotnemu mostvu, ki bo igro nadaljevalo na
polovici igris¢a.

Ce trener mostva, ki nima Zoge v posesti, zahteva time-out, bo
igra zaustavljena, dosojen pa bo kazenski met v korist
nasprotne ekipe. Trener tudi izgubi legalni time-out, e ga Se
ima.

Po time-outu, igralci lahko zavzamejo katerokoli mesto v
igris¢u v skladu s pravili, za izvajanje time-outa po kotu pa v
skladu spravili, ki se nanasajo na izvajanje meta iz kota.

ZACETEK IN PONOVNI ZACETEK SRECANJA

Prvo napisano mostvo v uradnem zapisniku nosi bele kapice
ali kapice z barvami svoje drzave, tekmo pa zacne levo od
zapisnikarske mize. Drugo napisano mostvo nosi kapice modre
barve ali kapice svoje drzave, sreCanje pa zacne desno od
zapisnikarske mize.

Na zacetku vsake Cetrtine se igralci razporedijo vsak na svoji
gol-liniji z medsebojnim razmakom vsaj enega metra, ter vsaj

en meter od vratnic gola. Med vratnicama gola sta lahko
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6.3
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7.1
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najvec dva igralca. Noben del igralcevega telesa nad vodno
gladino ne sme biti preko linije gola.

Ko sta oba sodnika zadovoljna s postavitvijo igralcev, sodnik
zapiska zacetek in nato spusti oz. vrZze Zogo v igriS¢e na sredino
igralne povrsine.

Po dosezenem zadetku, se igralci obeh mostev razporedijo
kjerkoli znotraj svoje polovice igriS¢a. Igralci ne smejo biti z
nobenim delom telesa, ki je nad vodno gladino preko
srediséne linije. Sodnik bo z vigom ponovno zacel igro. Cas
napada se zacne, ko Zoga zapusti dlan igralca mostva, ki ni
doseglo zadetka. Ce ponoven zacéetek ni potekal v skladu s tem
pravilom, se postopek ponovi.

NACIN DOSEGANJA ZADETKOV

Zadetek je dosezen, ko je Zoga v celem obsegu presla linijo
gola, med vratnicama ter pod precko (slika D). Linija gola je
namisljena crta, ki poteka od sprednje linije precke, med
obema vratnicama do vodne povrSine. Zadetek lahko
dosezemo iz kateregakoli dela igralnega polja. Zadetek se
lahko doseze s katerimkoli delom telesa, razen s stisnjeno
pestjo.

Zadetek je lahko dosezen:

i. po zacetku ali ponovnem zacetku igre, ko se Zoge
namerno dotaknita ali z njo igrata najmanj dva igralca
(kateregakoli mostva, razen obrambnega vratarja),

ii. iz kazenskega meta,

iii. priizvajanju prostega meta, ko igralec vrze Zogo v svoj gol,
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8.1
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iv. iz direktnega strela iz vratarjevega meta, kota, izvajanja
prostega met izven linije 6. metroy,
v. ko igralec, izven linije 6. metrov, ob zacetku ali ponovnem
zaCetku igre, izvaja Zogo sam sebi:
a) po zaCetnem plavanju na Zogo
b) po time-outu ali golu
c) po poskodbi
d) po namestitvi ali zamenjavi kapice
e) po nevtralnem metu ali sodnikovi zahtevi za Zogo
f) ko Zoga zapusti igris¢e ob strani
g) izvajanje prostega meta izven linije 6. metrov
h) po ostalih prekinitvah

Zadetek je priznan, e je ob izteku 20ih ali 30-ih sekund ali ob
koncu Cetrtine, Zoga v letu ali se premika proti golu, preide gol
linijjo v celem obsegu, ¢etudi odskakuje od vode, ali se odbije
od vratnice, precke, vratarja ali drugega igralca. Zadetek ni
priznan, Ce se Zoge namenoma dotakne drug napadalni
igralec.

NAVADNI PREKRSKI

Navadni prekrski so prekrski navedeni v VI.8.2 do VI.8.15.
Posest Zoge se dosodi nasprotnemu mostvu- prosti met razen,
¢e s pravili ni dolo¢eno drugace.

Zaplavati na zacCetku cetrtine prek gol linije, pred zacetnim
Zvizgom sodnika. Prosti met se bo izvajal z mesta, kjer se
nahaja 7oga. Ce sodnik Zoge $e ni vrgel v vodo, se prosti met
izvaja na liniji sredine igrisca.

Fizicno pomagati igralcu na zacetku Cetrtine ali kadarkoli med

igro.

Drzati ali odrivati se od vratnic ali njihovih podpor, od roba
bazena, plovcey, ki oznacujejo mejo igrisca, kadarkoli med igro
in ob zacetku Cetrtine.



8.5

8.6

8.7

8.8

8.9

8.10

8.11

8.12

Stati, hoditi, odrivati se, skakati od dna bazena z namenom
sodelovati v igri, ovirati nasprotnika, preprediti podajo strel. To
pravilo ne velja za vratarja, kadar je znotraj svojega
Sestmetrskega prostora.

Ko je igralec oviran, potopiti ali drzati celo Zogo pod vodo, ali
jo namenoma skriti pred nasprotnim mostvom.

Udariti Zogo s stisnjeno pestjo. To pravilo ne velja za vratarja
znotraj njegovega Sestmetrskega prostora.

Igrati ali dotakniti se Zoge z obema rokama hkrati. To pravilo
ne velja za vratarja znotraj njegovega Sestmetrskega prostora.

Poriniti ali odriniti se od nasprotnika, ki ne drzi Zoge.

Nahajati se znotraj nasprotnikovega gol obmodja, razen za
linijo Zoge. Prekrska ni, ¢e se igralec nahaja znotraj linije dveh
metrov vendar zunaj gol obmocja. Vsak igralec lahko vstopi v
obmocje gola, da prejme Zogo, vendar se mora stalno nahajati
za linijo Zoge. Igralec, ki se nahaja znotraj gol obmodja in ne
strelja na gol, pac pa Zogo poda nazaj za svojo linijo, mora takoj
zapustiti gol obmodje, sicer bo kaznovan v skladu s tem
prekrskom.

Izvajati vratarjev, prosti, kazenski met ali met iz kota na nacin,
ki ni predpisan s pravili razen v primerih VI12.2 in VI13.4.

Ce ima mostvo posest 7oge vec kot:

(i) 30 sekund dejanske igre ali

(ii) 20 sekund dejanske igre po izkljucitvi, ponovni
posesti po strelu, metu iz kota, kazenskem metu, brez
ponovnega strela na gol.

Casomerilec, ki meri ¢as posesti Yoge, bo ponovno zacel z

merjenjem napada:

a) ko 7oga zapusti roko igralca, ki je streljal na gol. Ce se
Zoga odbije od vratnic, precke ali vratarja, ¢as napada
ne bo zacel te¢i dokler eno od mostev ne pride v posest
7oge. Ce do posesti ponovno pride napadajoce mostvo,
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8.13

8.14

8.15

9.1

9.2

9.3

bo ¢as napada 20 sekund. Ce do posesti pride
nasprotno mostvo, bo ¢as napada 30 sekund.

b) Ko obrambno mostvo pride do posesti Zoge, bo Cas
napada 30 sekund.

c) Po izvajanju izkljucitvenega prekrska, ki ga je storil
obrambni igralec, je ¢as napada 20 sekund, razen v
primeru, Ce je do prekrska prislo v ¢asu vecjem od 20
sekund, takrat se ¢as napada nadaljuje in se ne
spreminja.

d) Po izvajanju kazenskega meta brez spremembe posesti
Zoge in meta iz kota, je ¢as napada 20 sekund.

e) Po izvajanju kazenskega meta, po katerem pride do
spremembe  posesti Zoge, nevtralnem metu,
vratarjevem metu, je ¢as napada 30 sekund. Ure kaZejo
¢as v padajocem smislu torej, koliko ¢asa je ostalo do
konca napada.

ZavlaCevanje.

Simuliranje prekrska.

Plavanje, igranje pod vodo, za pridobitev pozicijske prednosti.
IZKLJUCITVENI PREKRSKI

Izkljucitveni prekrski so prekrski navedeni od VI9.4 do VI9.18,
igralca se izkljuci in posest Zoge dodeli nasprotnemu mostvu,
razen kjer s pravili ni dolo¢eno drugace.

Izklju€eni igralec, tudi igralec izkljuéen s pravico zamenjave,
mora takoj zapustiti igris¢e, ne da bi zapustil vodo ter se
pomikati proti prostoru za izkljucene igralce, vidno dvigniti
glavo v prostoru, ter se z dlanjo dotakniti svoje zamenjave
(kadar bo zamenjan), brez vmesavanja v igro.

Izkljuceni igralec ali njegova zamenjava bo vstopil v igralno

polje iz prostora za izkljucene igralce, ko:

a) pretece 20 sekund Ciste igre in ¢asomerilec dvigne ustrezno
zastavico

11



9.4

9.5

9.6

9.7

b) je doseZen zadetek; igralec ali njegova zamenjava lahko
vstopita v igro iz kateregakoli prostora

c) je mostvo izkljuéenega igralca ponovno dobilo Zogo v posest
in defenzivni sodnik z roko signalizira vstop izklju¢enega
igralca ali njegove zamenjave;

d) sodnik mostvu izkljuCenega igralca, dosodi prosti met,
kazenski met ali vratarjev met.

Izkljuéenemu igralcu ali njegovi zamenjavi ni dovoljeno
vstopiti v igro:

» Ce skodi ali se odrine od stranske stene bazena ali
igralnega polja;

» premakne progo gol linije;

» izklju€eni igralec ne pride v prostor za izkljuéene
igralce, razen med Cetrtinami, po golu in med time-
outom;

Ti predpisi veljajo tudi za vstop rezervnega igralca, ko je
izklju¢eni igralec dobil tretjo osebno napako ali bil izklju¢en s
pravico zamenjave skladno s pravili.

Ce gre igralec med igro iz vode, ¢e sedi ali stoji na stopnicah ali
robu bazena, razen v primeru nesrece, posSkodbe, slabosti ali z
dovoljenjem sodnika. Izklju¢en igralec, ki zapusti vodo, razen
ko je v skladu s pravili zamenjan, bo izkljuéen s pravico
zamenjave v skladu s pravilom VI.9.13.

Ovirati izvedbo prostega meta, vratarjevega meta ali meta iz

kota, kakor tudi:

a) Namerno drZanje Zoge, vreci Zogo stran, kar onemogoca
normalen potek igre;

b) vsak poskus igrati z Zogo, Se preden je zapustila dlan
izvajalca.

Poizkus prepreciti podajo ali strel zdvema rokama izven Sestih
metrov.

Namerno Spricanje v obraz nasprotnika.
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9.8

9.9

9.10

9.11

9.12

9.13

9.14

Ovirati ali drugace preprecevati gibanje nasprotnika, ki ne drzi
Zoge, vkljuéno s plavanjem po njegovih ramenih, nogah ali
hrbtu. Drzati Zogo pomeni, da Zogo dvignemo, jo nosimo ali se
je dotikamo, ne vkljucuje pa preigravanja, plavanja z Zogo.

Drzati, potopiti, vleci nazaj nasprotnika, ki ne drzi Zoge.

Drzati z dvema rokama nasprotnika, ki ne drzi Zoge, kjerkoli v
igriscu.

Takticni prekrsek. Je prekrSsek obrambnega igralca, kjerkoli v
igris¢u, z namenom zaustaviti tok igre.

Groba igra vklju¢no z udariti ali breniti oziroma narediti gibe s
tem namenom.

Neprimerno vedenje, govorjenje, igrati nasilno in ponavljati
grobe prekrske, oziroma vztrajno ne upoStevati pravila;
neposlusnost ali nespostovanje sodnika ali druge uradne
osebe ali duha igre in pravil.

9.13.1 Ce do prekrika pride med igro, bo igralec izklju¢en s pravico
zamenjave, njegova zamenjava pa lahko vstopi v skladu z VI1.9.3. Igralec
mora zapustiti bazen.

9.13.2 Ce do prekréka pride med intervalom po golu, med &etrtinami,
time-outi, bo igralec izklju¢en s pravico zamenjave, njegova zamenjava
pa lahko vstopi takoj, pred ponovnim nadaljevanjem igre.

9.13.3 Ce eden ali ve¢ igralcev istega mostva vztraja pri ponavljanju
grobih prekrskov, neprimernem vedenju, vendar ne uporabi Zaljivega
govora, nasilne igre ali protestov proti sodnikom, uradnimi osebami,
sodnik lahko mostvu pokaZze rumeni karton kar pomeni, da bo naslednji
igralec tega mostva, za enak prekrsek, dobil rdec karton in bil izkljucen
s pravico zamenjave VI1.9.13.

Zagresiti nasilno dejanje, vklju¢no z brcanjem ali udarcem ali
poizkusom teh dejanj, do nasprotnika ali sluzbene osebe, med

igro, odmori med cetrtinami, time-outi, po golu ali katerikoli
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9.15

9.16

drugi prekinitvi. Ce je povzroditelj vratar je njegova zamenjava
lahko zamenjana za drugega igralca v skladu VI.2.6.

9.14.1 Ce do nasilnosti pride med igro, se igralca izklju¢i do
konca tekme, igralec mora zapustiti bazen, nasprotni ekipi se
prisodi kazenski met. Zamenjava izkljucenega igralca lahko
vstopi po preteku Stirih minut igre.

9.14.2 Ce do nasilnosti pride med prekinitvijo, med
posameznimi Cetrtinami, po golu ali med time-outom, se
igralca, ki je storil prekrsek, izklju¢i do konca tekme, igralec
mora zapustiti bazen, ne dosodi pa se kazenskega meta.
Zamenjava lahko vstopi po poteku stirih minut igre. Igra se
nadaljuje brez sprememb.

9.14.3 Ce sodnika istocasno dosodita nasilnost nasprotnih
mostev med igro, bosta oba igralca izklju¢ena za preostanek
igre in zapustila bazen, po Stirih minutah igre, pa ju zamenjata
zamenjavi. Mostvo, ki je imelo Zogo v posesti pred prekrSkom,
bo prvo izvajalo kazenski met in nato nasprotno mostvo. Po
drugem kazenskem strelu mostvo, ki je imelo Zogo v posesti
pred prekrskom, nadaljuje z igro s prostim metom na sredini
oz. na svoji polovici igris¢a.

V primeru istoasnega izkljuCitvenega prekrska dveh
nasprotnih igralcev med igro, sta oba igralca izkljucena za 20
sekund in vstopita skladno z VI1.9.3 ali naslednje zamenjave
posesti Zoge. Posest Zoge ohrani mostvo, ki je imelo Zogo pred
izklju¢itvijo. Cas napada se ne spreminja. Ce nobeno mostvo
ni imelo posesti Zoge pred prekrSskom, se bo igra nadaljevala z
nevtralnim metom in napadom 30. sekund. Oba igralca
vstopita skladno z VI.9.3 ali naslednje zamenjave posesti Zoge.

Nepravilen vstop izkljuCenega igralca ali njegove zamenjave
vklju¢no s krsitvijo VI.2.6, VI.2.7 in VI.9.3. Ta igralec dobi le eno
osebno napako, ki bo zabelezena kot izkljucitveni prekrsek.

9.16.1 Ce prekriek stori obrambni igralec, se igralca izkljugi in
dosodi kazenski met v korist napadalnega mostva.
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9.16.2 Ce prekriek stori napadalni igralec, se igralca izkljuci in
dosodi prosti met v korist obrambnega mostva.

9.17 Vmesavanje v izvajanje kazenskega meta. Igralec, ki je naredil
prekrsek, bo izkljucen s pravico zamenjave, zamenjava pa bo
vstopila v igro v skladu z VI.9.3. Kazenski met se bo nadaljeval
ali pa se bo ponovil. Prekrsek je lahko storjen pred ali po Zvizgu
sodnika. Sodnik lahko uporabi VAR za presojo vmesavanja.

9.18 Obrambni vratar, ki ni zavzel pravilnega poloZaja na liniji gola,
pri izvajanju kazenskega meta, kljub opozorilu sodnika.
Zamenja ga drug obrambni igralec, vendar brez vratarjevih
privilegijev in omejitev.

10 PREKRSKI ZA KAZENSKI MET

10.1 Storiti prekrsek naveden v (VI.10.2 do VI.10.11) se kaznuje s
kazenskim metom v korist nasprotnega mostva. Sodnik lahko
pocaka z dosojanjem kazenskega meta do konca akcije igralca,
da zadane gol. V kolikor gola ne zadane, bo sodnik dosodil
kazenski met.

10.2 Vsak prekrsek vratarja ali obrambnega igralca znotraj
Sestmetrskega prostora, ki prepreci verjetni zadetek, tudi
(V1.10.4 to V1.10.7).

10.3 Izkljuceni igralec namenoma moti igro, vklju¢no z dviganjem
proge, na katero je pritrjen gol. Ce izklju¢en igralec ne zaéne
zapuscati igrisca skoraj takoj, sodnik skladno s tem pravilom
dosodi kazenski met.

10.4 Vratar ali obrambni igralec potegne ali premakne gol.

10.5 Znotraj Sestmetrskega prostora, obrambni igralec poizkusa
blokirati ali blokira strel ali podajo z obema rokama.

10.6 Znotraj Sestmetrskega prostora, obrambni igralec udari Zogo
s stisnjeno pestjo.
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10.7

10.8

10.9

10.10

10.11

10.12

Znotraj Sest metrskega prostora, vratar ali obrambni igralec
Zogo potopi, ko je napaden.

Igralec ali njegova zamenjava, ki po pravilih nima pravice do
udelezbe v igri, vseeno vstopi v igro. Tega igralca izklju¢imo iz
igre s pravico zamenjave. Zamenjava vstopi v igro v skladu s
pravili opisanimi v VI. 9.3.

Trener ali katerakoli druga uradna oseba mostva, ki nima Zoge
v posesti zahteva time—out. Za ta prekrsek se ne vpise osebna
napaka.

Trener, igralec ali druga uradna oseba mostva, s kakrsnimkoli
dejanjem, z namenom prepreciti morebitni gol, ali prepreciti
(zavlacevati) nadaljevanje tekme vklju¢no z:

a. Obrambni igralec namenoma vrze zogo pro¢ z namenom

preprediti izvajanje prostega meta

b. Obrambni igralec po prekrsku izven Sestmetrskega

prostora namenoma porine Zogo znotraj Sestmetrskega
prostora, z namenom prepreciti direkten strel

Za ta prekrsek se ne vpiSe osebna napaka.

Oviranje obrambnega igralca s hrbta znotraj Sestmetrskega
prostora, nad napadalcem, ki je obrnjen proti golu in skusa
streljati na gol razen, ¢e se obrambni igralec dotakne samo
joge. Ce prekriek opisan v tem pravilu prepreéi zadetek, se
dosodi kazenski met. Sodnik mora pocakati do kon¢anja meta
napadalca in ¢e zadetek ni doseZen, dosodi kazenski met.

Ce je v zadnji minuti tekme dosojen kazenski met, trener
mostva lahko izbere posest Zoge namesto kazenskega meta. V
tem primeru bo ¢asomerilec nastavil ¢as na novih trideset
sekund in igra se bo nadaljevala kot po time-outu.
Odgovornost trenerja je, da takoj po dosojenem kazenskem
metu, signalizira, da bo izbral posest Zoge namesto kazenskega
meta.
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11

111

11.2

11.3

11.4

12

121

12.2

PROSTI METI

Prosti met se izvaja z mesta, kjer se nahaja Zoga razen, Ce je po
prekrsku obrambnega igralca, Zoga znotraj gol obmocja. Takrat
se prosti met izvaja na liniji 2. metrov nasproti mesta, kjer se
nahaja 7oga. Ce je Yoga zunaj gol obmo¢ja v ¢asu prostega
meta, se le ta izvaja iz mesta kjer je Zoga.

Igralec, ki mu je bil dosojen prosti met, mora takoj nadaljevati
z igro, bodisi z izvajanjem samemu sebi, podajo ali strelom na
gol, kadar to dovoljujejo pravila. Ce igralec, ki ima mozZnost
takoj izvesti prosti met, tega ne stori, bo dosojen prekrsek
zavlacevanja. Igralec, ki je storil prekrSek se mora, Se preden
dvigne roko, da bi blokiral strel ali podajo, vidno umakniti od
igralca, ki izvaja prosti met vsaj 1 meter. Ce tega ne stori, bo
izklju€en zaradi oviranja v skladu s pravilom VI.9.5.

igralci lahko vidijo da je Zoga zapustila izvajal¢evo dlan. Po
izvajanju, Se pred podajo, je igralcu dovoljeno, da z Zogo
preigrava, jo nosi, strelja, plava, kjer to dovoljujejo pravila.
Zoga je v igri, torej izvajana, takoj, ko zapusti izvajal¢evo dlan.

Prosti met se dosodi proti mostvu, ki se je zadnje dotaknilo
Zoge, preden je ta zapustila igris¢e ob strani (out), cetudi se je
Zoga odbila nazaj v igriS¢e, razen ko obrambni igralec blokira
strel in se Zoga od njega odbije iz igriS¢a - v tem primeru bo
prosti met dodeljen za obrambno mostvo.

VRATARIEVI METI

Vratarjev met se dosodi kadar cela Zoga preide preko linije
gola, vendar ne med vratnicama in pod precko, pred tem pa se
jo je dotaknil katerikoli igralec, razen vratarja obrambnega
mostva.

Vratarjev met, brez zavlaCevanja, izvede katerikoli igralec
mostva v skladu z VI.11.3, znotraj svojega dvometrskega
prostora ali z mesta, kjer se nahaja Zoga, ¢e je ta izven
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13

13.1

13.2

133

13.4

14

14.1

14.2

dvometrskega prostora. Vratarjev met, ki se ne izvede skladno
s tem pravilom, se ponavlja.

METI IZ KOTA

Met iz kota se dosodi, kadar je Zoga v celem obsegu presla
linijo gola, vendar ne med vratnicama in pod precko, ter se jo
je nazadnje dotaknil vratar obrambnega mostva, ali pa jo je
obrambni igralec namenoma vrgel prek linije gola.

Met iz kota izvaja igralec skladno z VI.11.3, brez zavlacevanja,
v kotu ob oznacbi linije dveh metrov, na tisti strani, kjer je Zoga

Pri izvajanju meta iz kota ne sme biti nih¢e od igralcev
napadalnega mostva znotraj gol obmogja.

Met iz kota, ki je bil izveden z napacnega poloZaja ali Se pred
tem, ko so igralci mostva v napadu zapustili gol obmocje, se
mora ponoviti.

NEVTRALNI MET

Nevtralni met se dosodi:

a) kadar je na zacetku Cetrtine sodnik mnenja, da je Zoga padla
tako, da daje prednost enemu od mostev;

b) kadar sta vsaj dva izmed igralcev obeh mostev isto¢asno
naredila navaden prekrsek in sodnik ne more ugotoviti,
kdo je prekrsek storil prvi;

c) kadar oba sodnika isto¢asno dosodita navaden prekrsek
nasprotnima mostvoma;

d) kadar nobeno mostvo nima posesti Zoge in eden ali vec
igralcev nasprotnih mostev isto¢asno naredijo izkljucitveni
prekrsek. Nevtralni met se izvaja po izkljucitvi igralcev, ki so
storili prekrsek;

e) kadar Zoga zadane ali se dotakne stropa.

Pri nevtralnem metu, sodnik vrze Zogo v igrisc¢e priblizno na
mesto, kjer se je igra prej ustavila in sicer tako, da imata igralca
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14.3

15

15.1

15.2

15.3

154

155

obeh mostev enake moZnosti priti do zoge. Ce se nevtralni
met dosodi znotraj gol obmocja, se izvaja na liniji
dvometrskega prostora.

Ce je pri nevtralnem metu sodnik mnenja, da je 7oga v vodo
padla tako, da daje prednost enemu od mostev, bo ponovil
nevtralni met.

KAZENSKI MET

Kazenski met lahko izvaja katerikoli igralec mostva, ki mu je bil
met dosojen, kjerkoli na nasprotnikovi liniji 5. metrov.

Vsi igralci morajo zapustili 6 metrski prostor in se oddaljiti
najmanj 3 metre od izvajalca. Na obeh straneh izvajalca, ima
en obrambni igralec prvi pravico zavzeti najblizji polozaj.
Obrambni vratar bo polozaj zavzel med vratnicama, pri ¢emer
noben del njegovega telesa, ki je nad povrsino vode, ne sme
biti prek linije gola. Sodnik lahko da eno opozorilo igralcem ali
vratarju, ¢e le ti ne zavzamejo predpisanega polozaja. Ce kljub
temu ne zavzame pravilnega polozaja, bo igralec ali vratar
izkljuen in bo ponovno vstopil v igro skladno z VI.9.3.

Ko je sodnik, ki nadzira izvajanje kazenskega meta zadovoljen
s poloZajem vseh igralcev, bo dal znak za izvajanje kazenskega
meta s piS€alko in hkratnim spustom roke iz vertikalnega v
horizontalni polozaj.

Igralec, ki izvaja kazenski met mora drzati Zogo in jo takoj, v
neprekinjenem gibu vre¢i direktno na gol. Igralec lahko met
izvaja tako, da dvigne Zogo iz vode ali pa jo drzi v dvignjeni roki,
s katero gre po zamah nazaj in potem v neprekinjenem gibu
vrie Zogo.

Ce se 7oga odbije od vratnice, precke ali vratarja in ostane v
igri, ni potrebno, da z njo igrata ali se jo dotakneta dva igralca
predno se doseze zadetek.
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15.6

16

16.1

16.2

16.3

Ce, istocasno ob dosojenem prekriku za kazenski met,
zapisnikar oznaci konec Cetrtine, bodo vsi igralci, razen igralca,
ki bo izvajal kazenski met in vratarja, zapustili igris¢e pred
izvajanjem kazenskega meta. V primeru, da se Zoga odbije od
vratnic, precke ali vratarja, se igra ne nadaljuje.

OSEBNE NAPAKE, RUMENI IN RDECI KARTONI

Osebna napaka se pripiSe vsakemu igralcu, ki naredi
izkljucitveni ali prekrSek za kazenski met. Sodnik bo
zapisnikarju pokazal Stevilko kapice tega igralca.

Po tretji osebni napaki, bo igralec izklju€en iz preostanka igre,
zamenjava pa ga zamenja v skladu s Pravili VI.9.3. Ce je tretja
osebna napaka prekrsek za kazenski met, zamenjava v igro
vstopi takoj.

Ce je potrebno, mora sodnik uporabiti rumeni in rde¢ karton
za zagotavljanje reda in miru tako za uradne osebe in igralce
na klopi kot za igralce v vodi. Uporaba kartonov velja za vsa
tekmovanja pod okriliem World aquatics v skladu z
naslednjimi dolocili:

16.3.1 Rumen karton je uradno opozorilo glavnhemu trenerju.

16.3.2 Rde¢ karton pomeni dokonéno diskvalifikacijo glavnega
trenerja, uradne osebe ali igralca. Sodnik lahko pokaZe rdec karton
brez poprejSnjega rumenega kartona.

16.3.3 Ce je glavni trener izklju€en, ga nadomesti druga uradna
oseba na klopi vendar brez trenerjevih privilegijev. Ni ji dovoljeno
stati, gibati se proc¢ od klopi, lahko pa skladno s Pravili zahteva time-
out. Met time-outom, ¢etrtinami, po golu, se lahko giblje do polovice
igriSca in poda instrukcije svojemu mostvu.

16.3.4 Ce igralec v vodi, med srecanjem, zagresi prekriek

neprimernega vedenja, mu mora sodnik pokazati rde¢ karton z
ustreznimi sankcijami.
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17

17.1

17.2

16.3.5 lIgralcu, ki vztraja pri igranju na neSporten nacin ali
simuliranju (VI.8.14), sodnik lahko pokaZe rumen karton. Karton je
namenjen mostvu, sodnik pa pokaZe na igralca, ki je prekrsek storil.
Ob naslednjem enakem prekrsku bo sodnik pokazal rdec karton,
skladno s pravilom neprimernega vedenja (VI.9.13).

16.3.6 Clani mostva, ki zagresijo prekriek neprimernega vedenja, so
kaznovani skladno z VI.9.13 in morajo takoj zapustiti obmocje
igrisca.

16.3.7 Za vsak prekrsek ¢lana mostva , kaznovan z izkljucitvijo iz
preostanka tekme, bo komisija tekmovanja odloc¢ala o morebitnem
suspenzu, glede na vse okolis¢ine in teZino prekrska, ter svojo
odlocitev sporocila v 24. urah, igralcu, uradni osebi in mostvu.
Komisija bo obvestila tudi Odbor za integriteto World aquatics, v
kolikor meni, da je to potrebno. Ne glede na to, ali je bil ¢lan mostva
med srecanjem kaznovan ali ne, lahko komisija na podlagi pregleda
uradnega video posnetka izrece kazni.

Ce so ¢lani mostva suspendiran, ima mostvo ustrezno Stevilo
igralcev ali uradnih oseb manj, zagotoviti pa je potrebno, da je na
klopi vsaj ena uradna oseba.

Ce so suspendirane ve¢ kot tri osebe, vklju¢no z uradnimi osebami,
bo mostvo diskvalificirano, nasprotno mostvo pa bo zmagalo z
rezultatom 5:0, razen, €e je bila razlika v golih visja v trenutku, ko je
prislo do diskvalifikacije.

NESRECE, POSKODBE ALI SLABOSTI

lgralcu bo dovoljeno zapustiti vodo, sedeti ali stati na
stopnicah, na robu bazena v primeru nesrece, poskodbe,
slabosti ali z dovoljenjem sodnika. Igralec, ki zapusti igrisc¢e v
skladu s Pravili, lahko vstopi v igro ob prvi primerni prekinitvi,
iz prostora za izkljuene igralce, vendar le z dovoljenjem
sodnika.

Sodnik bo igralcu, ki krvavi, takoj pokazal naj zapusti vodo.
Njegovi zamenjavi bo dovoljeno vstopiti v igro takoj, ne da bi
se igra prekinjala. Potem, ko je krvavitev zaustavljena, se
igralec lahko vrne v igro v skladu s pravili.
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17.3

17.4

17.5

17.6

18
18.1

V primeru nesrece, poskodbe ali slabosti ne pa krvavitve, lahko
sodnik po lastni presoji prekine igro, vendar ne vec kot tri
minute. V tem primeru bo ¢asomerilcu dal ustrezna navodila,
kdaj se prekinitev zacne.

Ce se igra ustavi zaradi nesrece, poskodbe, slabosti ali drugega
nepredvidljivega razloga, bo prosti met dodeljen mostvu, ki je
ob ¢asu prekinitve imelo posest Zoge. Met se bo izvedel z
mesta, kjer se je igra ustavila.

Razen v primeru krvavitve (VI.17.2), igralcu, ki je zapustil
igrisCe in ga je nadomestila zamenjava, ne bo vec dovoljeno
igranje te tekme.

Ce sodnik, VAR asistent ali delegat sumijo, da je prislo do
nasilnega dejanja, sodnik lahko zahteva vpogled v VAR sistem
skladno z VAR protokolom ( dodatek 7).

OBIJEKTI ZA VATERPOLO
Generalne zahteve

18.1.1 Dimenzije in oprema vaterpolskega igris¢a so prikazani v
diagramu 1.

18.1.2 Dimenzije igris¢a so 30.60m x 20.00m za moske in 25.60m x
20.00m za zenske. Razdalja med gol linijama ne sme biti manjsa od
20m in ne vecja od 30m za moska igris¢a. Razdalja med gol linijama
ne sme biti manjSa od 20m in ne vecja od 25m za Zenska igrisca.
Zakljucek (sidrisce) igris¢a mora biti postavljen 30 cm za linijo gola.
Sirina igri$¢a ne sme biti manj$a od 10m in ne ve¢ja od 20m. V
notranjih bazenih je najmanjsa viSina igriS¢a 7 metrov.

Izjeme teh pravil so dovoljene ob potrditvi mati¢nih zvez.
18.1.3 Globina vode ne sme biti niZja od 1,80m.

18.1.4 Temperatura vode mora biti 26 stopinj Celzija z odstopanjem
ene stopinje (25-27 stopinj Celzija).
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18.1.5 Jakost svetlobe ne sme manjsa kot je 600 luxov.
18.1.6 Minimalna viSina stropa ni doloc¢ena.

18.1.7 Proge, ki oznacujejo igrisce:

Vsaka proga ima minimalni premer 0,06m in maksimalen 0,12m. Na
vsaki steni je potrebno pritrditi progo na nosilce, ki so vgrajeni v
steno. Ce so proge pritrjene na dno bazena, mora biti pritrditev
trdna in neelasti¢na. Proge se morajo nahajati na vodni povrsini in
lahko vplivajo na dolZino in Sirino igris¢a + - 10mm. Pritrditev mora
biti namescena tako, da prenese silo 20KN. Vrv v progi je
opremljena z natezno vzmetjo, ki absorbira nenadne tockovne
obremenitve in Zico, ki vzdrzi natezno silo 12KN.

18.1.8 Prostor za leteCe menjave

Na strani, kjer so klopi za rezervne igralce, je od linije gola do
polovice igris¢a, v Sirini vsaj 50 cm, prostor za leteCe menjave, ki se
nahaja zunaj igrisca.

18.2 Vaterpolska oprema za Olimpijske igre in Svetovna prvenstva

18.2.1 Generalne zahteve
Dimenzije in oprema vaterpolskega igris¢a so prikazani v diagramu
za Olimpijske igre in Svetovna prvenstva — dodatek 2.

18.2.2 IgriSce

Dimenzije igris¢a so 30.60m x 20.00m za moske in 25.60m x
20.00m za Zenske. Razdalja med gol linijama je 30m za moska
igrisca in 25m za Zenske.

Zakljucek (sidrisce) igris¢a mora biti postavljen 30 cm za sprednjo
linijo gola.

Sirina igri$¢a je 20m. izjeme v skladu z 11.16.3.2.2 niso dovoljene.

18.2.3 Globina igris¢a mora biti stalna in ne manjsa od 2. metrov.

18.2.4 Temperatura vode mora biti 26 stopinj Celzija z odstopanjem
ene stopinje (25-27 stopinj Celzija).

18.2.5 Jakost svetlobe ne sme manjsa kot je 1500 luxov.
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18.2.6 V notranjih bazenih je najmanjsa viSina igriS¢a 7 metrov.

18.2.7 Proge, ki oznacujejo igrisce:

Vsaka proga ima premer 0,10m.

Na vsaki steni je potrebno pritrditi progo na nosilce, ki so vgrajeni v
steno in smejo posegati v bazen vec kot 10 mm.

Ce so proge pritriene na dno bazena, mora biti pritrditev trdna in
neelasti¢na. Proge se morajo nahajati na vodni povrsini in lahko
vplivajo na dolzZino in Sirino igris¢a + - 10mm. Pritrditev mora biti
namescena tako, da prenese silo 20KN. Vrv v progi je opremljena z
natezno vzmetjo, ki absorbira nenadne tockovne obremenitve in
zico, ki vzdrzi natezno silo 12KN.

18.2.8 Na strani, kjer so klopi za rezervne igralce, je od linije gola
do polovice igris¢a, v Sirini vsaj 50 cm, prostor za leteCe menjave,
ki se nahaja zunaj igrisca.

18.3 Oznake na vaterpolskih igriscih

18.3.1 Oznake so postavljene na obeh straneh igris¢a in oznacujejo
gol linije, 2m in 6m oddaljene od gol linije ter polovico igrisca.
Oznake morajo biti jasno vidne. Bela oznaka se meri od sidrisca,
0,3m vzdolz linije gola na obeh straneh igris¢a. Rdec¢a oznaka se
meri od sprednje gol linije, v igriS$¢e na razdalji 2 metrov, na obeh
straneh igris¢a. Nadaljuje se rumena oznaka, 4 metre od rdece v
notranjost igriS¢a, na obeh straneh. Rdeca oznaka je na razdalji 5
metrov od sprednje gol linije. Srednja razdalja, ki poteka 18 metrov
za moske ter 16 metrov za Zenske je zelene barve. Na polovici je
bela oznaka, ki oznacuje polovico igris¢a. Prostor za izkljuene
igralce je v kotih, nasproti zapisnikarske mize, dolZine 2 metra
vzdolz gol linije.

18.3.2 Platforma za sodnike

Platforma se nahaja na obeh straneh igrisc¢a in je 1 meter Siroka ter
0,7 metra dvignjena na vodno povrsino. Platforma mora omogocati
prosto gibanje od zacCetka do konca igris¢a. Tudi za linijske sodnike
je potrebno zagotoviti dovolj prostora na gol liniji. Platforma mora
biti obarvana in izgleda v skladu z Diagramom v Dodatku $t. 2.
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20.

18.3.3 Goli

Obe vratnici in precka so pravokotne oblike, Sirine 80 mm in bele
barve. Gola sta postavljena na gol-liniji, enako oddaljena od vseh
strani igriS€a in od zadnjega roba igriS¢a ne manj kot 0,30 metra.
Razen dna bazena, na gol liniji ne sme biti nobenih polic ali nagibov
za morebiten odmor vratarja. Notranja razdalja med vratnicama je
3 metre. Precka je dvignjena 0,9 metra nad vodno povrsino.

18.3.4 Prostor za izkljucene igralce
Prostor je pravokotne oblike dimenzij: 2.0 m x 1.08 m.

18.3.5 Mreze
Omahljive mreZze morajo biti pritrjene na gol tako, da zaprejo vso
povrsino gola ter najmanj 0,3m za linijo gola.

18.3.5 Zapisnikarska miza
Zapisnikarska miza se nahaja za sodnikom na nasprotni strani klopi

za rezervne igralce.

PRAVILA BEACH VATER POLO

DODATKI

20.1 Dodatki so del vaterpolskih pravil

DODATEK 1IN 2 - Diagrami

DODATEK 3 - Definicije

DODATEK 4 - IgriS¢e in oprema

DODATEK 5 - Sluzbene osebe

DODATEK 6 — Protokol izvajanja kazenskih strelov
DODATEK 7 — VAR Protokol

DODATEK 8 — Starostne skupine na tekmovanjih/turnirjih
DODATEK 9 — Struktura turnirjev
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DODATEK 1IN 2, DIAGRAMI

Official table - Height = 0.70m

Balls Basket _Goal Jud

Goal Judge _Balls Baske

3
1.00
3
Shot Clock Shot Clock
% " "o a o . i
Min 1.00
O e Lo Lowl
030 1.00 1.00 0.30
& Ball Release Device 20.00
: 30.00m - Women: 25.(
1.08 1.08
e b ]
| 1 e
Flying Substituition Area Min 1.00
T L] o oW ¥ o
Platform;: Width 1.00m - Height 0.70m (Above water level) ks
J 18.00m - Women l
OMous Latse
2_n "= 2 . "o
L 2o0-bao0—b 00 b 100 e 1200 ot ——— 00— 2004
e (] v L)
© e Rlnase Dovcn o

e, i 20,50 - Mawe 35 B0 .-

L]
B ——
Women: e 20 S0r - M 25 60r

26




3000

Depth of the water
Not less than 1,80m

|
T w7 1800 m. WEN /1300 m, WOMEN ¥ [T 1
|
i

Official table - Height = 0.70m

Balls Basket Goal Jud e Balls Basket
—t
1.}0
Shot Clock Shot Clock
% 4] L} .o o o . L] Br% oo
JJ Min 1.00
u—z,nn-l—s.on—l»—-l—um: 18.00m - Women: 13,00m—l—1-—3m—1—2m
030 1.00 1.00 0.30
& Ball Release Device 20.00
Men: 30.00m - Women: 25.00m-
1.08 1.08
| | 2 JD(Tl Z.i)o | |
. Flying Substituition Area - “Min 1.00
L L] L] ] L ] L] o
Platform: Width 1.00m - Height 0.70m (Above water level)

LZUOJ—‘Z.ODALL—‘M!N 18.00m - Women 13, 00m——l—1——3,0041‘2,00-l

1.00 1.00

27



DODATEK 3 DEFINICIE
IGRISCE IN OPREMA

1.

1.1.

1.2,

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

Igrisce: uradno oznacen del vode za igranje vaterpola v skladu
z dodatkom 4.

Zapisnikarska miza: prostor kjer se nahajajo ostale uradne
osebe (poleg sodnikov) in opravljajo svoje dolznosti.

Leteca menjava: moznost mostva izvajanja zamenjav med igro
iz prostora za letece menjave.

Prostor za lete€e menjave: prostor ob strani igris¢a, kjer je
skladno s Pravili dovoljeno izvajati leteCe menjave.

Zadetek: je doseZen, ko je Zoga v celem obsegu presla linijo
gola, to je prva linija vratinic, med vratnicama ter pod precko.
Linija gola: oznacuje konec igris¢a, poteka na liniji sprednje
namisljene Crte vratnic (VI 7.1).

Gol obmogje: Je pravokotnik, ki sega ob strani dva metra od
vsake vratnice in v igris¢e, dva metra nasproti linije gola. V to
obmocje napadalci ne smejo vstopiti brez posesti Zoge razen,
e so za linijo Zoge.

Linija 5m: se nahaja 5m od linije gola, je linija od koder se
izvaja kazenski strel.

Linija 6m: se nahaja 6m od linije gola, kjer prekrski, za katere je
to predpisano v Pravilih, postanejo prekrski za kazenski met.

1.10. Linija polovice igris¢a: Je srediscna linija igris¢a, ki ga

razpolovi na dva enaka dela.

1.11. Gol: Oprema, v katero mora priti Zoga v polnem obsegu, da bi

bil zadetek priznan (dodatek 4.2).

MOSTVA IN ZAMENJAVE

2.1.
2.2,
2.3.

2.4.

2.5.

2.6.
2.7.

Mostvo: vaterpolski igralci(ke) kot je predpisano v poglavju VI.
Igralec: posamezni ¢lan vaterpolskega mostva.

Vratar: posamezni €lan, ki nosi kapico Stevilk 1 ali 13, njegova
naloga pa je prepreciti zadetek.

Zamenjava: igralec ki zamenjuje aktivnega igralca v igriScu ali
izklju¢enega igralca.

Rezerva: Igralec mostva, ki trenutno ne igra.

VzdolzZni prostor za zamenjave: je prostor za leteCe menjave.
Prostor za izklju€ene igralce: je prostor od koder se izkljuceni
igralec ali njegova zamenjava vrne v igrisce.
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2.8. Prednost: mozZnost napadalca ali njegovega mostva, da
nadaljuje z igro in si ustvari priloznost za zadetek. Sodniki
morajo soditi tako, da napadalno mostvo ohranja svojo
prednost.

2.9. Rdec karton: sodniski signal, ki pomeni izkljucitev za nadaljnjo
igro igralca, trenerja ali druge uradne osebe.

2.10.Rumen karton: Opozorilo trenerju za neprimerno vedenje
klopi ali njega ter opozorilo mostvu za prekrsek simulacije.

2.11.Igralec krsitelj: Igralec, ki stori prekrsek.

SODNIKI IN SLUZBENE OSEBE

3.1. Video pomoini sodnik- VAR: oprema in sodnik, ki skladno s
Protokolom VAR — Dodatek 7, pomaga sodniku pri sprejetju
dokon¢ne odlocitve.

3.2. Sodnik: Je uradna oseba odgovorna za vodenje tekme skladno
s Pravili.

3.3. MoiZnost igranja z Zogo: Ko ima igralec v posesti Zogo in lahko
nadaljuje z igranjem brez prekinitev.

3.4. Center: napadalec, ki obic¢ajno igra na liniji dveh metrovin med
vratnicami nasprotnega gola.

3.5. Bek: Branilec, ¢igar osnovna naloga je braniti pred igro centra.

3.6. Linijski sodnik oz. sodnik pomocnik: je sluzbena oseba, ki sedi
na liniji gola in pomaga sodniku pri odlocitvah ali je Zoga presla
linijo gola, kdo se je zadnji dotaknil Zoge preden je odsla za
linijo gola ter vracanje Zog v igrisce.

3.7. Zacetek in ponoven zacetek: Vsak zacetek Cetrtine, po golu ali
sodnisko prekinitvijo, ko je sodnik zahteval Zogo.

TRAJANIJE IGRE

4.1. Cista igra: mostvi igrata $tiri ¢etrtine po osem minut &iste igre
skupaj 32 minut. Cas za¢ne tedi na zacetku vsake cetrtine, ko se
prvi igralec dotakne Zoge in se zaustavi ob vsaki prekinitvi
sodnika ali semaforja, ki meri ¢as ter se ponovno nadaljuje, ko
Zoga zapusti roko igralca, ki je izvajal ustrezen met, podajo ali
strel, skladno s Pravili.

4.2. Izvajanje kazenski strelov: V kolikor je rezultat po koncu tekme
izenacen, se izvajajo kazenski streli, skladno s protokolom
Dodatek 6.
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4.3. Napadalni sodnik: sodnik, Cigar glavna naloga je spremljati
napadalne akcije pred golom, na njegovi desni strani.

4.4. Obrambni sodnik: sodnik, ki spremlja napadalne akcije na
sodniski levi strani. Sodnik obicajno stoji na mestu, kjer je
najbolj oddaljen napadalni igralec.

TIME-OUT

5.1. Time out: Je enominutna prekinitev, ki je na voljo
napadalnemu mostvu kadarkoli med igro, razen pred
izvajanjem kazenskega meta in VAR pregleda. Vsako mostvo
ima na voljo dva time-outa.

5.2. Nedovoljen time out: Zahtevan time out, ki skladno s pravili, ni
dovoljen.

5.3. Posest Zoge: Posest zoge ima mostvo Cigar igralec drzi ali plava
z Zogo.

NACIN DOSEGANJA ZADETKOV

7.1. Vidno izvajati: pomeni, da Zoga vidno zapusti dlan igralca.
Igralec, ki izvaja, si Zogo lahko poda z desne v levo roko ali
obratno.

7.2. Vipanje: simulirati strel.

7.3. Plavanje za Zogo: na zacCetku Cetrtine je Zoga namescena na
sredini igriSc¢a in ob znaku sodnika, igralca zacneta plavanje za
pridobitev posesti Zoge.

NAVADNI PREKRSKI
8.1. Napacen start: prehiter zacetek plavanja ali odrivanje od gola.
8.2. Prekrsek: krsitev pravil igre zaradi Cesar se cas igre in napada
ustavita in se dosodi prekrsek. Poznamo dve vrsti prekrskov:
8.2.1. Fizicni prekrski, je fizicni kontakt, ki preprecuje
nadaljnje gibanje nasprotnega igralca
8.2.2.  Tehnicni prekrski, so prekrski krsitve pravil kot npr. dve
roki, stisnjena pest, napacen Start...
8.3. Potopljena Zoga: je prekrsek, ko igralec popolnoma potopi
Zogo ko je napaden ali znamenom skriti Zogo.
8.4. Obojestranska izkljucitev: ko sta dva igralca nasprotnih mostev
istocasno izkljucena.
8.5. Duh igre: Opredelitev znacilnosti Sporta. Igranje v duhu igre
pomeni igranje za zmago, ob spoStovanju nasprotnika,
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soigralcev in same igre v skladu s Pravili. Opredeljuje ga
razumevanje pravil igranje z integriteto in posStenostjo.

8.6. Odrivanje: Z roko, nogo ali drugim delom telesa se odriniti od
nasprotnika, z namenom pridobiti prednost.

8.7. Brcanje: Udarec ali silovit gib z nogo v nasprotnikovo telo ali
obraz, kar je osebna napaka.

8.8. Simulacija: Pretvarjati se, da je nad teboj storjen prekrsek.

8.9. Vplavati (to drive): Agresivno plavati mimo obrambnega
igralca blizje gola, z namenom pridobiti prednost.

8.10. Igralec, ki vplavuje (driver): Igralec, nasproti branilca, ki iz
mirujoCega poloZaja, pricne z agresivnim plavanjem mimo
branilca, z namenom pridobiti prednost.

8.11. Napadati: Drzati, potopiti, vleci ali ovirati igralca, ki drZi Zogo.

8.12. Sredinska linija: Linija, na sredini igriSca, ki razmejuje igrisc¢e
na dve enaki polovici.

8.13. Prekrsek v napadu: Prekrsek, ki ga stori napadalec in pomeni
posest Zoge za nasprotno mostvo.

8.14. Drzati Zogo: Dvigati, nositi, dotikati se Zoge, vendar ne
preigravanje z Zogo.

IZKLJUCITVENI PREKRSKI

9.1. Nepravilen vstop: Vstopanje v igrisce, ki je v nasprotju s Pravili
igre.

9.2. Nepravilen ponovni vstop: Vstopanje zamenjave v igrisce, ki je
v nasprotju s Pravili igre.

9.3. Izkljucitveni prekrSek: PrekrSek zaradi katerega je igralec
izklju¢en za dolo¢eno casovno obdobje, skladno s Pravili igre.

9.4. Neprimerno vedenje: Vsako nesportno in neprimerno vedenje
vklju¢no z nespostovanjem sodnikov ali nasprotnikov, kot tudi
neupostevanje sodnikov navodil.

9.5. Nasilna igra: Igra z namenom poskodovati igralca, sodnika ali
uradno osebo, neglede na to, e je do fizicnega kontakta tudi
prislo.

9.6. Agresivna igra: Nacin, ki lahko privede do poskodbe
nasprotnika. Namen je popolnoma izniCiti prednost
nasprotnika ali mostva ali provocirati nasprotnika.

9.7. Vztrajna igra ponavljajocih prekrskov: Nedovoljeni prekrski
obrambnih igralcey, ki ustavljajo napad. Namen teh prekrskov

31



10.

ni poskodba, pac pa ustaviti duh igre, prednost, hitrost ter
zastrasiti nasprotnika.

9.8. Oviranje: Omejevati gibanje nasprotnika z nedovoljenim
fizicnim kontaktom, kot so drzanje, blokiranje.

9.9. Drzanje: drzati z rokami, nogami ali na drug nacin nasprotnika
in mu omejevati gibanje.

9.10. Potapljanje: Poriniti nasprotnika pod vodno gladino.

9.11. Vlecenje: Povledi nasprotnika nazaj.

9.12. Vmesavanje v prosti, vratarjev ali kazenski met: ne dovoliti
izvajanja z oviranjem.

9.13. Nesorazmerni gibi: narediti gibe z namenom udariti, breniti
pa Ceprav ni prislo do fizicnega kontakta.

9.14. Udariti: fizicni kontakt giba.

9.15. Takticni prekrSek: Vsak prekrsek, ki zaustavi tok igre z
namenom, prepreciti, zaustaviti prednost, hitrost, predvsem v
proti napadih.

9.16. Proti napad: Hitra tranzicija napadalcev iz svoje polovice
igris¢a na napadalno, z namenom dosedi zadetek, Se preden se
obrambno mostvo vrne na svoje polozaje.

PREKRSKI ZA KAZENSKI MET

10.1. Prekrsek za kazenski met: Vsak prekrsek znotraj 6m prostora,
ki prepreci verjeten zadetek (VI 10.2). Pa tudi prekrski nasilna
igra (VI 9.14), prepreciti nadaljevanje (zavlacevanje VI 10.10),
prekrsek time-outa (VI110.9).

10.2. Verjeten zadetek: Ko je napadalec obrnjen proti golu ter med
njim in vratarjem ni obrambnih igralcev in bi brez prekrska
verjetno prislo do zadetka. MoZnost verjetnega zadetka je tudi
v situacijah, ko je gol prazen, Zoga blizu ter ostalih, opisanih v
Priro¢niku.

10.3. Slaba podaja: Je podaja, ki je soigralec ne bi mogel ujeti,
¢etudi do prekrska ne bi prislo. V teh primerih se prekrska ne
dosodi.

10.4. Prednja prednost napadalca: Je polozaj, ki ga je ustvaril
napadel in se pomaknil med napadalca in gol.

10.5. Zavlacevati z igro: Namerno prepreciti napadalcem da
nadaljujejo z igro ali prekinjanje toka igra z namenom
prepreciti zadetek.

10.6. llegalni igralec: Igralec, ki nima pravice nastopati.
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11.

12,

13.

14.

15.

PROSTI METI

11.1. Prosti met: Je nacin izvajanja Zoge, predpisan s Pravili, po
dosojenem prekrsku, kotu, outu, time outu, zadetku, sodniski
prekinitvi, krvavitvi, namesc¢anju kapice ali drugi prekinitvi.

11.2. Blokirati strel ali podajo: Zaustaviti let Zoge z roko, dlanjo ali
telesom.

11.3. Strel: Z namenom zadetka, usmeriti Zogo proti
nasprotnikovem golu.

VRATARIJEVI METI

12.1. Met: Gibanje roke, ki izpusti Zogo, z namenom izvajati, podati
ali zadeti.

12.2. Prosti met: Po prekrsku ali prekinitvi, izvajati Zogo na
predpisan nacin.

12.3. Vratarjev met: Met dodeljen obrambnemu mostvu skladno z
VI.12.

12.4. Preigravati z Zogo: Plavati z Zogo. Igralec, ki plava z Zogo je v
posesti zoge, vendar je ne drzi.

12.5. Podati Zogo: Vreci Zogo soigralcu, ali v prostor, ki ga kontrolira
to mostvo. Namen je ohranitev posesti in ne doseci zadetka.

METI I1Z KOTA
13.1. Met iz kota: Met dodeljen napadalnemu mostvu, na linji 2.m.,
kot je predpisano s Pravilom VI. 13.2.
13.2. Direkten strel na gol je mogoc:
13.2.1. Po dosojenem prostem metu, ko so prekrsek, Zoga in
igralec, izven 6m,
13.2.2. Kazenskem metu,
13.2.3. Metu iz kota (VI. 7.2).

NEVTRALNI METI

14.1. Nevtralni met: Nacin vrnitve Zogo v igro, ko nobeno mostvo
ni imelo posesti Zoge. Sodnik igro nadaljuje tako, da vrze Zogo
v igris¢e, med dva nasprotna igralca, ki imata enako moznost
osvojiti posest Zoge.

KAZENSKI METI
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15.1. Kazenski met: Je prosti strel iz linije 5m, ki ga brani samo
vratar. Vratar se nahaja na liniji gola, med vratnicama in se
lahko premakne naprej, po pisku sodnika, ki oznacuje zacetek
izvajanja kazenskega meta. Obrambni igralci se nahajajo na
liniji 6m in lahko vstopijo v 6m prostor, ko je Zoga zapustila dlan
izvajalca.

16. OSEBNE NAPAKE
16.1. Osebna napaka: Se vpise igralcu, ki stori izkljuCitveni ali
prekrsek za kazenski met.

17. DODATEK Z OSTALIMI POJASNILI
17.1. Tranzicija: Prehod mostva iz obrambe v napad ali obratno.
17.2. Napadalec: Igralec mostva, kiima posest Zoge, jo kontrolira in
lahko doseZe zadetek.
17.3. Branilec, obrambni igralec: Igralec mostva, ki nima posesti
Zoge niti kontrole nad njo ter poskusa prepreciti zadetek.
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DODATEK 4 IGRISCE IN OPREMA

1. IGRISCE
1.1. Organizatorji tekme so odgovorni za pravilne meritve in oznake na
igris¢u in so dolzni priskrbeti tudi vse potrebne naprave in opremo.

1.2. Tloris in oznake igrisca, ki jo sodita dva sodnika:

_-T 1 80
1080 80 800 80
‘ Ll 3000 &
1 e
il
| Depth of the water
Not less than 1 80m

Mejne linije morajo biti oznacene z rdeco barvo 2m od vratnic in oznacujejo
gol obmocje (VI1.8.10).
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13.

1.4,

1.5.

180

1080 80 l 900 80

3000

Depth of the water
Not less than 1,80m

Ce tekmo sodi le en sodnik, se nahaja na isti strani kot je
zapisnikarska miza, sodnika pomocnika pa sta na nasprotni strani.

Za tekmovanja World Aquatics so dimenzije igris¢a, globina in
temperatura vode, jakost svetlobe, doloc¢ena s pravilom Objekti za
vaterpolo (VI 18).

Oznake igriS¢a morajo biti jasno vidne na obeh straneh igrisca:

a) Bele oznake: liniji gola in sredina igrisca

b) Rdece oznake: 2 metra od linije gola

c) Rumene oznake: 6m od linije gola

d) Rdeca oznaka: 5m od linje gola iz katere se izvaja kazenski met.

Rob igris¢a od gol linije do 2. metrov mora biti obarvan rdece, od 2. do
6. metrov rumeno in od 6. metrov do polovice igrisca, zeleno.

1.6.

1.7.

V obeh kotih, nasproti zapisnikarske mize, je z rdeCo barvo oznacen
prostor za vstop izkljuCenih igralcev, dva metra od roba igrisca proti
golu.

Za sodnika mora biti na razpolago dovolj prostora, da se lahko

neovirano gibljeta z enega na drug konec igris¢a. Tudi za linijskega
sodnika mora biti zagotovljeno dovolj prostora.
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1.8.

Zapisnikar uporablja zastavice dimenzij 0.35 x 0.20 metra, rdece,
bele, modre in rumene barve.

GOLI

2.1.

2.2,

2.3.

Obe vratnici in precka so pravokotne oblike, Sirine 0,075 metra in
bele barve. Gola sta postavljena na gol-liniji, enako oddaljena od
vseh strani igris¢a in od zadnjega roba igriS¢a ne manj kot 0,30
metra.

Notranja razdalja med vratnicama je 3 metre. Ce je voda globoka
1,50 metra ali ve¢, mora biti spodnja stran precke 0,90 metra nad
vodno gladino. Ce pa je voda niZja kot 1,50 metra, potem mora biti
spodnja stran precke 2,40 metra oddaljena od dna bazena.

Mehko mreZo napnemo na vratnici in precko tako, da zapremo
celoten prostor gola. Mreza mora biti pritrjena tako, da je po vsej
liniji za golom vsaj 0,30 metra prostora.

Z0GA

3.1.

3.2,

3.3.

3.4.

Zoga mora biti okrogla s samozapiralnim ventilom. Mora biti
vodoodporna, brez zunanjih Sivov, na zunanji strani ne sme biti
prekrita z lepljivo snovjo, mastjo ali ¢im podobnim.

Zoga ne sme biti laZja kot 400 gramov in ne teZja kot 450 gramov.

Priigrah, kjer nastopajo moski, naj obseg Zoge ne bo manjsi od 0,68
metra in ne vedji od 0,71 metra. Njen pritisk naj bo od 7,5 do 8,5
psi.

Pri igrah, kjer nastopajo Zenske, naj obseg Zoge ne bo manjsi od
0,65 metra in ne vecji od 0,67 metra. Njen pritisk naj bo od 6,5 do
7,5 psi.

KAPICE

4.1.

Obe mostvi nosita kapice kontrastnih barv; razen mocno rdece ali
barve Zoge; barvo kapic mora predhodno odobriti sodnik. Sodnik
lahko zahteva, da mostvi nosita kapice bele ali modre barve.
Vratarja morata nositi kapico rdece barve. Kapice morajo biti
zavezane z vrvico pod brado. Ce igralec izgubi kapico, jo mora
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4.2.

4.3.

4.4.

ponovno namestiti ob prvi primerni prekinitvi, ko ima njegovo
mostvo posest Zoge. Kapice morajo igralci nositi ves ¢as tekme.

Kapice morajo imeti prilagodljiv $¢itnik za uSesa, ki je iste barve kot
kapice mostva, razen vratarjeve kapice, ki ima lahko rdece s¢itnike.

Kapice so na obeh straneh oznacene s stevilkami, ki so lahko visoke
najvec 0,10 metra. Vratar nosi Stevilko 1, ostale kapice so oznace od
2 do 13. Rezervni vratar nosi rdeco kapico s stevilko 13. Igralec med
igro ne sme zamenjati svoje Stevilke, razen z dovoljenjem sodnika in
Sele potem, ko je bil o tem obvescen zapisnikar.

Pri mednarodnih tekmah je na kapici lahko tudi nacionalna tri-
¢rkovna oznaka drzave in zastava te drzave. Oznaka drZzave naj bi v
viSino merila ne manj in ne ve¢ od 0,04 metra.

VIDNE URE

5.1.

Vse vidne ure, semaforji, merijo ¢as v padajo¢em smislu.
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DODATEK 5 SLUZBENE OSEBE

SLUZBENE OSEBE NA WORLD AQUATICS TEKMOVANIJIH
Na WA tekmovanjih se med sluzbene osebe Stejejo: dva sodnika, dva
Linijska (pomozna) sodnika, c¢asomerilca in zapisnikarja ter video
asistentom- sodnikom, od katerih ima vsak dolo¢ena pooblastila in
dolznosti. Te Sluzbene osebe naj bi bile prisotne tudi pri vseh drugih
tekmovanjih, razen tam, kjer igro sodita samo dva sodnika brez linijskih
sodnikov. V tem primeru bosta sodnika prevzela vse dolZznosti in naloge
pomoznih sodnikov.
Glede na pomembnost, tekmo vodijo najmanj stiri do najvec devet
uradnih oseb in sicer:
a) Sodnika in linijska sodnika;

- dva sodnika in dva linijska sodnika ali

- dva sodnika brez linijskih sodnikov ali

- en sodnik in dva linijska sodnika.

b) Casomerilci in zapisnikarii:

Kadar imamo enega ¢asomerilca in enega zapisnikarja:
Casomerilec meri ¢as, ko ima mostva Zogo
neprekinjeno v posesti v skladu z VI.8.14. Zapisnikar
meri Cas dejanske igre, time-oute in presledke med
Cetrtinami in Cas, ko je bil igralec izklju¢en v skladu s
pravili. Zapisoval bo tudi potek igre kot je opisano v
VI1.10.1. in tudi meril ¢as izklju€enih igralcev po pravilih.

Kadar imamo dva ¢asomerilca in enega zapisnikarija:
Prvi ¢asomerilec meri ¢as dejanske igre, time-oute in
presledke med cetrtinami. Drugi casomerilec meri cas,
ko ima mostva Zogo neprekinjeno v posesti v skladu z
V1.8.14. Zapisnikar beleZi potek igre, kot je doloceno z
Vaterpolskimi Pravili.

Kadar imamo dva ¢asomerilca in dva zapisnikarja:
Prvi ¢asomerilec meri ¢as dejanske igre, time-oute in
presledke med cetrtinami.Drugi ¢asomerilec meri cas,
ko ima mostva Zogo neprekinjeno v posesti v skladu z
VI.8.14.. Prvi zapisnikar belezi potek igre, drugi
zapisnikar belezi izkljucitve igralcev, nepravilni vstopi
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2.2

23

2.4

3.2

izklju¢enih igralcev in zamenjav in tretje osebne
napake.

c) Video asistent —sodnik
Pomaga obema sodnikoma, kot je predpisano s Pravili.

SODNIKI

Uporaba avdio opreme med sodniki. Med tekmo sta oba sodnika
opremljena z avdio opremo, ki omogoc¢a medsebojno komunikacijo.
Tudi delegat in VAR pomozni sodnika imata avdio opremo a le za
sprejemanje informacij o zapisnikarski mizi ter razjasnitvi situacij, kadar
je to potrebno.

Vse sodniske odlocitve so dokoncne in njihovo tolmacenje Pravil je
potrebno upostevati ves Cas igre. Sodnika morata interpretirati Pravila
glede na dejstva, ki jih vidita, brez dvomov in v skladu s pravili po svojih
najboljsih moceh.

Sodnika zapiskata na zacetku igre in na vsakem ponovnem zacetku; ko
priznata zadetek; dosodita vratarjev met, met iz kota (Ce je to Ze
signaliziral sodnik na liniji gola ali ne), nevtralni met; ter prekrske glede
na Pravila igre. Sodnik svojo odlocitev lahko spremeni samo v primeru,
¢e Zoga Se ni vrnjena v igro.

Sodnika imata pravico kateremu koli igralcu ukazati, da zapusti vodo,
glede na obstojece pravilo. Tekma se lahko prekine ali konca, ¢e ta
igralec ne Zeli zapustiti igriSca.

POMOZNI (LINIJSKI) SODNIKI
Linijska sodnika se nahajata na isti strani kot zapisnikarska miza, na
koncu igrisca, na liniji gola.

Dolznosti linijskih sodnikov so:
a) Znavpic¢nim dvigom roke signalizira pravilen polozaj
igralcev na njihovi gol-liniji, na zacetku vsake
Cetrtine ali podaljska.
b) Z navpicnim dvigom obeh rok signalizira nepravilen
zaCetek ali ponovi zacetek.
c) Z vodoravno iztegnjeno roko v smeri napada,
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33

4.2

5.
5.1

signalizira vratarjev met.
d) Z vodoravno iztegnjeno roko v smeri napada,
signalizira kot.

e) S prekrizanima rokama nad glavo, signalizira
zadetek.

f)  Z navpi¢nim dvigom obeh rok signalizira nepravilen
vstop izkljuCenega igralca ali njegove zamenjave.

Vsak sodnik na gol-liniji mora imeti zalogo Zog. Kadar Zoga zapusti
igris¢e, bo Zogo takoj vrgel vratarju (za vratarjev met), najblizjemu
igralcu mostva v napadu (za met iz kota), ali tistemu, ki ga dolo¢i sodnik.

CASOMERILCI
DolZznosti casomerilcev so:
a) meriti dejanski Cas igre, time-outov in presledkov med
Cetrtinami,
b) meriti ¢as, ko ima mostvo neprekinjeno Zogo v svojih rokah,
c) meriti ¢as izkljuditve igralca v skladu s pravili kot tudi objaviti
¢as ponovnega vstopa v igro izklju¢enega igralca ali
njegove zamenjave,
d) jasno morajo najaviti zacetek zadnje minute igre,
e) s piscalko dati signal po 45 sekundah in za konec time-outa.

Casomerilec bo z zvizgom (ali drugim razumljivim zvoénim signalom)
naznanil konec vsakega dela igre - ne glede na sodnika in njegov znak,
razen:
a) v primeru, ko se socasno z zvokom, dosodi prekrsek za
kazenski met, pri cemer se kazenski met izvede po pravilih;
b) Ce je Zoga v letu in precka linijo gola, pri cemer je potrebno
zadetek priznati.

ZAPISNIKARIJI
DolzZnosti zapisnikarja so:

a) voditi mora zapisnik igre (vklju¢no z igralci), rezultata, time-
outov, izkljucitev, prekrskov za kazenski met in osebnih
napak pri vsakem posameznem igralcu;

b) kontrolira ¢as za izklju¢enega igralca in signalizira kdaj lahko
izkljueni vstopi v igro z ustrezno dvignjeno zastavico,
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7.2.

7.3.

razen takrat, ko sodnik dovoli izklju¢enemu igralcu vrnitev
v igro, ko je prislo do zamenjave posesti Zoge. Po Stirih (4)
minutah mora zapisnikar signalizirati ponovno vrnitev v
igro z dvigom rumene zastavice skupaj z zastavico barve
mostva igralca, kaznovanega za brutalnost ali z drugim
odobrenim nacdinom signaliziranja;

c) z rdeco zastavico in z ZviZgom mora signalizirati vsak
nepravilen vstop izklju¢enega igralca ali njegove zamenjave
(Ceprav Ze linijski sodnik signalizira napacen vstop), kar
takoj ustavi igro.

d) vsakemu igralcu mora brez zavlacevanja signalizirati tretjo
osebno napako kot sledi:

i) z rdeco zastavico, Ce je tretja osebna napaka izkljucitveni
prekrsek;

7. zrdeco zastavico in z zZvizgom, Ce je igralec s svojo tretjo
osebno napako povzrocil prekrsek za kazenski met.

POMOZNI VIDEO SODNIK

DolZnosti video asistenta sodnika so:

a) Opozoriti in pomagati sodniku ob dvomljivih »gol ali ne » situacijah
ter nasilno igro in priskrbeti ustrezen video posnetek ob primernem
trenutku.

b) Ce je potrebno tudi v drugih situacijah pomagati sodniku z
ustreznim video posnetkom.

c) Ob zahtevki sodnika, pokazati ponovljen video posnetek.

NAVODILA ZA DVA SODNIKA

. Sodnika imata absoluten nadzor nad igro in enaka pooblastila pri sojenju

prekrskov in dolocanju kazni. Razlicno mnenje sodnikov, ni razlog za
protest ali pritozbo.

Sodniska organizacija ali odbor, ki delegira sodnike, izbere stran igrica
za vsakega sodnika. Sodnika zamenjata strani pred vsako ¢etrtino, kadar
jo ne menjata mostvi.

Na zacCetku tekme in vsake Cetrtine se sodnika postavita na linijo 6m.

ZacCetni znak za igro, da sodnik, ki je na isti strani, kot je zapisnikarska
miza.
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7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

Po doseZzenem zadetku, bo znak za ponoven zacetek igre dal tisti sodnik,
ki je nadziral napad, ko je bil dosezen zadetek. Pred ponovnim zacetkom
se morata sodnika prepricati, da so bile izvedene vse zamenjave.

Vsak sodnik lahko dosodi prekrSek v kateremkoli delu igris¢a, vendar
mora sodnik svojo primarno skrb posvecati ofenzivni situaciji pri napadu
na gol z njegove desne strani. Sodnik, ki ne kontrolira napada (defenzivni
sodnik) se mora zadrZevati na liniji, ki od gola, na katerega se napada, ni
oddaljena vec kot najbolj oddaljen igralec v napadu.

Pri dosojanju prostega meta, vratarjevega meta ali meta iz kota sodnik,
ki odloca, zapiska na piscalko, nato pa oba sodnika z roko pokazeta smer
napada mostva, ki ima v posesti Zogo. To je potrebno zato, da igralci na
razlicnih polozajih jasno vidijo, komu je dosojen met. Sodnik se pri
dosojanju posluZuje signalov opisanih v Dodatku B.

Znak za izvedbo kazenskega meta bo dal ofenzivni sodnik razen v
primeru, ko ga izvajalec izvaja z levo roko, takrat vlogo ofenzivnega
sodnika prevzame defenzivni.

Ce oba sodnika isto¢asno dosodita prosti met za nasprotni mostvi, se
izvaja nevtralni met, ki ga izvaja ofenzivni sodnik.

Ce oba sodnika isto¢asno dosodita eden prosti met, drugi pa izklju¢itveni
prekriek oz. prekrSek za kazenski met se upoSteva tezji prekrsek.

7.10.  Ce igralca naprotnih ekip naredita isto¢asno izkljuitveni prekriek,

bo sodnik zahteval Zogo in se preprical, da sta obe mostvi in zapisnikarska
miza seznanjeni s Stevilkami izkljucenih igralcev. Posest Zoge dobi
mostvo, ki je imelo posest Zoge pred storjenim prekrskom, ne dodeli pa
se novih trideset sekund. Ce nobeno mostvo ni imela posesti 7oge, se bo
igra nadaljevala z nevtralnim metom, dodeli pa se novih tridest sekund.

7.11.  Ce se se obema mostvoma isto¢asno dosodita kazenska strela, bo

prvo streljalo mostvo, ki je imelo Zogo v posesti. Po drugem kazenskem
strelu, se bo igra nadaljevala s prostim metom mostva, ki je zadnje imelo
posest Zoge iz sredine igris¢a oz. za sredi$¢no linijo.

SODNISKI SIGNALI
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SLIKA A : zacetek Cetrtine, izvajanje po golu, kazenski strel: Sodnik spusti
svojo roko iz vertikalne pozicije.

SLIKA B: prosti met, vratarjev met, met iz kota :ena roka v
smer napada in druga na mesto, kjer se bo izvajal prosti met,

’j
\
"
vratarjem met in met iz kota. J’
(|

SLIKA C: nevtralni met: Sodnik pokaze mesto kjer je bil
dosojen nevtralni met, pokaZze signal nevtralnega meta
(obrnjena palca navzgor) in zahteva Zogo.

SLIKA D: izkljucitev igralca: z roko pokaze na igralca, ki
ga izkljuuje, nato roko hitro premakne v smer prostora
za izkljucene igralce (blize golu izkljuéenega igralca) in
takoj zatem pokaze Stevilko izklju¢enega igralca, tako,
da je to vidno vsem v igris¢u in vsem na zapisnikarjevi
mizi.
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SLIKA E: obojestranska izkljucitev: z obema rokama pokaze ‘
na oba igralca, ki jih izkljucuje v skladu s signali navedenimi Al ?«
v tocki D in pokaze Stevilko izkljucenih igralcev prav tako v 4 os

skladu s signali navedenimi v tocki D.

a_m
SLIKA F: izkljuCitev s pravico zamenjave: sodnik izkljucitev &
pokaZe v skladu s signali navedenimi v tocki D (ali v tocki E tw
kadar pride do te situacije) in nato zavrti roko okoli roke v
skladu s signali prikazanimi v tocki F. Igralcu sodnik pokaZze ‘
rdedi karton in nato pokazati Stevilko igralca zapisnikarski mizi.
(o]

SLIKA G: IzkljuCitev brez pravice zamenjave: sodnik izkljucitev

pokaZe v skladu s signali navedenimi v tocki D (ali v tocki E, \»
odvisno od situacije) in prekriza obe roki tako, da je to vidno « %
vsem v igriS€u in vsem za zapisnikarjevo mizo, kot tudi jasen y
prikaz Stevilke igralca. Igralcu mora pokazati rdeci karton in

nato pokazati Stevilko igralca zapisnikarski mizi.

SLIKA H: Kazenski met: sodnik dvigne v zrak roko s petimi
razprtimi prsti. Zapisnikarja mora takoj zatem sodnik obvestiti
o Stevilki kapice igralca, ki je storil prekrsek.
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SLIKA I: Zadetek: sodnik pokaZze zadetek tako, da zapiska v
piscal in takoj pokaze na sredino igris¢a.

SLIKA J: Drzanje: sodnik pokaZe drzanje nasprotnika kot
izkljucitveni prekrsek tako, da z eno roko drzi zapestje
druge.

SLIKA K: Potapljanje: sodnik pokaze potapljanje nasprotnega
igralca kot izkljucitveni prekrSek tako, da spusti obe roki
navzdol, ki jih prej drzi v vodoravni poziciji.

SLIKA L: Vlecenje: sodnik pokaZe vleCenje nasprotnega
igralca kot izklju¢itveni prekrSek tako, da vodoravno
iztegnjene roke skréi v komolcu in jih potegne k telesu.

SLIKA M: Brcanje: sodnik pokaZe brcanje nasprotnega
igralca, kot izkljucitveni prekrsek tako, z gibanjem noge -
brca.
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SLIKA N: Udarec: sodnik pokaze udarec nasprotnika kot
izkljucitveni prekrSek tako, da s pestjo v vodoravni poziciji
udari sem ter tja.

SLIKA O: Odriivanje: sodnik pokaze navaden prekrsek \%
odrivanja oz odrivanja od igralca tako, da z rokami pokaze i

odrivanje od telesa !
\

SLIKA P: Oviranje: sodnik pokaze izkljucitveni prekrsek
oviranje ali plavanje ¢ez nasprotnika tako, da gre z dlanjo ene
roke ¢ez drugo roko.

SLIKA Q: Potopljena Zoga: sodnik pokaZe navaden prekriek
potopljeno Zogo tako, da z eno roko iz vodoravne pozicije

2
)
S
)
zamahne navzdol. :Mﬂ
H
A4

SLIKA R: Stanje: sodnik pokaZe navaden prekrsek, Ce igralec
stoji na tleh bazena (WP 20.5) tako, da dviga in spusca eno
nogo.

SLIKA S: Neizvajanje: zavlacevanje izvajanja prostega meta, )
vratarjevega meta ali meta iz kota sodnik pokaze tako, da
enkrat ali dvakrat dvigne roko z dlanjo obrnjeno navzgor.
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SLIKA T: Dva metra: krsitev pravila linije dveh metrov
sodnik pokaZe z navpi¢no iztegnjeno roko in pokaze
Stevilko 2 tako, da dvigne kazalec in sredinec v zrak.

SLIKA U: Pretek napada sodnik pokaze konec napada

a }
tako, da dvakrat ali trikrat zavrti z roko. i‘ / P

SLIKA V: dovoljen direkten strel izven 6m, dvignjena roka

SLIKA W: zamenjava posesti Zoge, iztegnjena roka v
smeri napada
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SLIKA X: Sodnik na liniji gola oznaci zacetek igre.

SLIKA Y: Sodnik na liniji gola oznaci nepravilen Start,
ponovni zacetek oz. napacen vstop izkljuéenega igralca ali
njegove menjave

SLIKA Z: Sodnik pokaze kot ali vratarjev met z roko v smeri
napada ekipe, ki ima v posesti Zogo.

SLIKA AA: Sodnik na gol-liniji oznaci zadetek

\

#
%

SLIKA AA: Za boljSe razumevanje z igralci in zapisnikarjem, naj se Stevilke
kaZejo z obema rokama. Kadar je Stevilka vecja od pet, ena roka pokaze pet
prstov, z drugo roko pa preostale prste za Zeljeno Stevilko. Za Stevilo deset se
pokaZe stisnjena pest. Ce Stevilka presega deset, poleg stisnjene pesti z
drugo roko pokazemo Zeleno Stevilo.
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DODATEK 6 - 1ZVAJANJE KAZENSKIH STRELOV
1. VPLETENE URADNE OSEBE

e 1.1 DELEGATI: Dolznost delegata je, da preveri kateri igralci lahko
sodelujejo pri izvajanju kazenskih strelov (igralci, ki so v rednem
delu prejeli 3 izkljucitve, rdeci karton ali bili poskodovani nimajo
pravice izvajati kazenske strele), in da sledijo vrstnemu redu 5
strelcev po prvem krogu izvajanja, Ce Se ni prislo do zmagovalca.

e 1.2 SODNIKI: Sodniki morajo nadzirati igralno polje, klopi za
rezervne igralce, pozicijo vratarjev in strelcev v polju.

e 1.3 VAR SODNIK: Nadzira kamero na gol liniji, ¢e je potrebno
posredovati.

2. POTEK IZVAJANJA KAZENSKIH STRELOV

2.1 Ce po koncu rednega dela potrebujemo zmagovalca, moramo slediti
spodnjemu postopku in proceduri (VI 4.3).

2.2 Takoj po koncu 4.Cetrtine sledi 3-minutna pavza, v kateri morajo biti
opravljene spodnje aktivnosti:
a. vsi igralci razen 5ih, ki bodo izvajali kazanske strele in golmanov
se morajo usesti na klopi za rezervne igralce. Igralci, ki bodo izvajali
kazenske strele se morajo postaviti ob linijo znotraj igralnega polja
na svoji polovici.
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b. vratarja zamenjata polovici tako, da se pred zacetkom izvajanja
kazenskih strelov nahajata na nasprotni strani svoje ekipe.

c. sodnik, ki se nahaja na strani ekip mora s kapetanoma z
metanjem kovanca dolociti katera ekipa bo prva pricela zizvajanjem
kazenskih strelov.

d. linijski sodniki ne sodelujejo med izvajanjem kazenskih strelov.

2.3 Izvajanje kazenskih strelov se mora priceti takoj po preteku 3 minut. Ce
ekipa ni pripravljena lahko trenerju pokazemo rumeni karton. V primeru, da
je trener ze imel rumen karton od prej mu lahko pokazemo rdeéi karton. Ce
je bil glavni trener izkljucen Ze prej, se lahko dodeli rde¢ karton komu od
preostalih uradnih oseb na klopi, ¢e zavlacuje potek zacetka izvajanja
kazenskih strelov.

2.4 Samo en sodnik nadzira izmenjajoCe izvajanje kazenskega strela na 5m
svoje napadalne polovice, razen Ce je strelec levicar izvajanje prevzame drugi
sodnik na nasprotni strani.

2.5 Za izvajanje kazenskih strelov se lahko uporablja vec Zog, prepovedano je
Zogo vreci z ene na drugo stran.

2.6 Vrstni red izvajanja kazenskih strelov ni potreben pred za¢etkom. Naloga
delegata in zapisnikarske mize je da si zabeleZita vrstni red, ki mora biti enak
tudi v nadaljevanju, ¢e zmagovalec in znan po prvem krogu.

2.7 Kazenski streli se izvajajo izmenjajoce na obeh straneh igralnega polja,
razen v primeru, ko pogoji niso enaki za obe ekipi in bi s tem ena od ekip
lahko imela prednost.

3. ZAMENIJAVA VRATARIJEV

3.1 Zamenjava vratarjev med izvajanjem kazenskih strelov je dovoljena po
spodnji proceduri (glej zelene puscice):
1. Menjava mora hoditi do sredine igrisc¢a, nato skociti v vodo in
zaplavati do pozicije vratarja.
2. Vratar, ki zapusti svoje mesto mora zaplavati izven igralnega polja
pod zapisnikarsko mizo izven 6m, kjer ostane do ponovne
zamenijave ali do konca tekme.
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4. PONOVNA ZAMENJAVA VRATARJA

4.1 Dovoljena je ponovna zamenjava vratarja med izvajanjem kazenskih
strelov samo kot kaze spodnja slika:




5. 1ZKLJUCITEV VRATARJA ALl IGRALCEV MED IZVAJANJEM KAZENSKIH
STRELOV

5.1 Ce je vratar izklju¢en med izvajanjem kazenskega strela ga lahko zamenja
samo eden izmed 5ih igralcev, ki so v vodi brez vratarjevih pravic. Po
nadaljevanju ga lahko zamenja kateri od ostalih igralcev ali alternativni
vratar.

5.2 Ce je igralec izklju¢en med izvajanjem kazenskega strela, se tega igralca
odstrani iz pozicije strelcev s tem da bo njegova zamenjava zadnja na vrsti
strelcew.

6. POVZETEK (med izvajanjem kazenskih strelov)

Delegat in zapisnikarska miza sledita pravilnemu zaporedju strelcev.

Sodnika preverjata ekipi.

Pred zacetkom izvajanja kazenskih strelov ni ogrevanja.

Uradne osebe in igralci, ki ne sodelujejo med izvajanjem kazenskih

strelov morajo sedeti na klopi za rezervne igralce.

5. Med izvajanjem kazenskih strelov se igralci ne smejo obesati na
progo.

6. Zamenjava vratarja je mozna samo po protokolu.

7. Vratar, ki je svoje mesto prepustil menjavi mora ostati v vodi, pod
zapisnikarsko mizo izven 6m igralnega polja.

8. Vsaka ponovna zamenjava vratarja mora biti izvedena po protokolu.

e A
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DODATEK 7 — VAR PROTOKOL

Namen uporabe VAR protokola s strani svetovne vaterpolo organizacije je,
da bi ¢im bolj transparentno in integrirano odpravili ¢loveske napake s
pomocjo moderne tehnologije.

1. NACELA

Kon¢na odloditev mora biti vedno sodnikova, ki pa jo lahko po pregledu VAR
posnetka v skladu z dejstvi spremeni. Samo sodnik lahko zahteva posnetek
na katerega ga delegat in VAR sodnik opozorita. Slednji lahko igro ustavi v
najhitrejSem in najprimernejSem casu. Med pregledom posnetka mora biti
sodnik viden ves cas, poleg tega tudi ne sme biti pod ¢asovnim pritiskom
glede koncne odlocitve dokler ni preprican vanjo. Tekma ne more biti
razveljavljena, ¢e VAR tehnologija v danem trenutku ni delovala, ¢etudi pride
do nepravilne odlocitve glede situacije in situacije kjer do pregleda
enostavno ne more priti.

1.1 USTREZNA DEFINICIJA TRENUTKA PREGLEDA VAR POSNETKA

e Nobena od ekip ni v posesti Zoge

e Intervalni ¢as (¢as med Cetrtinami, po golu,med time-out-i)

e Pred metom iz kota

o Ko ekipa v posesti Zoge nima ocitne prednosti

e Najkasneje drugi napad, ki sledi situaciji kjer ni bilo razvidno ali je
bil zadetek dosezZen ali ne.

2. SITUACIJE ZA VAR PREGLED MED TEKMO
VAR lahko intervenira med tekmo samo v spodnjih primerih:

e Alije bil zadetek dosezen ali ne goal/no goal

e (e je bil zadetek doseZen po preteku ¢asa za napad ali ob koncu
Cetrtine

e Napake pri zapisnikarski mizi ali elektronske tehni¢ne tezave

e (e pride do strela na gol ob koncu &etrtine medtem, ko je bil
izklju¢en igralec

e  Pregled kjer naj bi prislo do situacije nasilnega dejanja

e  Motenje/vmesavanje pri izvajanju kazenskih strelov
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2.1 GOAL/NO GOAL SITUACJA

Ce ima sodnik na VAR-u dvom ali je bil zadetek doseZen ali ne bo s pomocjo
tehnologije preveril ali je dejansko Zoga s celotnim obsegom presla gol linijo.

2.1.1 CE JE BIL ZADETEK DOSEZEN

e Eden od sodnikov pokaZe da je potrebno situacijo preveriti

e Eden od sodnikov vzame Zego iz vode

e Sodnik, ki je blize VAR monitorju preveri situacijo in sprejme kon¢no
odlocitev

e (e je zadetek razveljavljen se 7oga vrne vratarju, ki bo igro
nadaljeval z vratarjevim metom, ostali igralci pa zavzamejo prosto
pozicijo v igralnem polju kot po izvajanju time-outa

e Ceje zadetek priznan se igra nadaljuje kot po pravilih.

2.1.2 CE ZADETEK NI BIL PRIZNAN

Sodnika morata najti primeren trenutek kar se da najhitreje, da lahko
vzameta Zogo iz vode in preverita situacijo na VAR-u. Najkasneje lahko to
storita pred koncem naslednjega napada, kjer naj bi se zgodila situacija ali je
bil doseZen zadet ali ne.

CE JE BIL ZADETEK DOSEZEN PO PREGLEDU;

Se tekma nadaljuje kot to pravijo pravila (VI.6.4), Cas se povrne nazaj ko naj
bi bil zadetek dosezen, vse kar se je zgodilo po tem se briSe iz zapisnika, razen
rumenih, rdecih kartonov in nasilnih dejanj (izkljucitve z in brez zamenjave)
ostanejo.

CE ZADETEK PO PREGLEDU NI BIL PRIZNAN;

Se tekma nadaljuje s prostim metom ekipe, ki je bila pred tem v posesti Zoge.
Cas se ne spremeni, igralci pa lahko zavzamejo pozicijo v igralnem polju
kjerkoli, kot po time-out-u.

2.2 ZADETEK DOSEZEN PO PRETEKU CASA NAPADA ALl OB KONCU
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CETRTINE

Ce je bil zadetek doseZen po preteku napada ali po preteku &etrtine, mora
sodnik preveriti ali je Zoga zapustila dlan igralca pred ali po preteku casa.
Pregled posnetka bo opravljen takoj po dosezenem takem zadetku. Ce je bil
v tem primeru dosojen met iz kota ali se Zoga odbije od obrambe se posnetka
ne bo preverjalo. Ce se taka situacija dogodi na koncu éetrtine ali na koncu
tekme se bo dejansko tekma zakljucila Sele po VAR pregledu in ko sodnik
pokaze konéno odlocitev in ne prej.

2.3 1ZKLJUCITEV IGRALCA OB KONCU CETRTINE

Ko je igralec izklju¢en ob koncu napada ali koncu Cetrtine je potrebno na
VAR-u preveriti ali je priSlo do menjave posesti Zoge, da se ve kako je
potrebno zaceti naslednjo Cetrtino (v popolni postavi ali z enim igralcem
manj). Nobena druga situacija poleg pravil 2.2 in 2.3 ni dovoljena za VAR
pregled.

2.4 TEHNICNE NAPAKE ZAPISNIKARSKE MIZE ALI OKVARA OPREME

V primeru napake pri zapisnikarski mizi ali okvari na glavnem semaforju,
semaforju za minuto odmora in tipki za klicanje minute odmora lahko na
VAR-u preverimo in tako odpravimo napake. Vse to mora biti storjeno pred
nadaljevanjem tekme.

2.5 SUM STORITVE NASILIA

Ce sodnika, delegat ali VAR sodnik sumijo na nasilno dejanje lahko s pomo¢jo
VAR posnetka preverijo situacijo.

Ce je bila tekma prekinjena v trenutku nasilnega dejanja:
e In Ce je bilo nasilno dejanje ugotovljeno bo sodnik sankcioniral
napako po pravilih in tekma se nadaljuje od tistega trenutka napre;j.
e Ce nasilno dejanje ni bilo ugotovljeno se tekma nadaljuje brez

posebnosti.

Ce je bila tekma ustavljena $ele ob naslednjem in najhitrejsem moinem

57



trenutku in Ce je bila ugotovljeno nasilno dejanje se vsi goli in osebne napake
pobrisejo, ostanejo samo rumeni, rdeci kartoni in vse izkljucitve z ali brez
pravice zamenjave.

2.6 MOTENJE/VPLIVANJE MED IZVAJANJEM KAZENSKEGA STERELA

Ko sodnika sumita, da je prislo do motenja oziroma vplivanja na izvajanje
kazenskega strela lahko z VAR posnetkom to preverita. Glede na koncno
odloditev se potem tekma nadaljuje kot po pravilih.

3. POSTOPEK VAR PREGLEDA

1. korak
Sodnik preko povezave obvesti/opozori VAR da si Zeli pogledati dolo¢eno
situacijo, ali je sodnik obvesc¢en s strani delegata oziroma VAR sodnika, da bi
bilo bolje preveriti doti¢no situacijo.

2. korak
Sodnik, ¢e je to potrebo ustavi tekmo v najprimernejSem trenutku, da si
ogleda posnetek.

3. korak
Preverjanje sumljive situacije na VAR monitorju.
4. korak

Sodnik po pregledu posnetka stopi na sredino igralnega polja in nazorno
pokaze njegovo dolocitev ter kako se bo tekma nadaljevala.
Uradni napovedovalec tekme mora najaviti prekinitev tekme za VAR pregled
ter tudi konéno odloéitev. Ce je moZno se to lahko tudi pokaZe na velikem
zaslonu.

5. korak
Tekma se nadaljuje po konéni odlocitvi sodnika po pravilih.

4. POLOZAJ IGRALCEV MED PREGLEDOM POSNETKA

Igralci morajo med pregledom VAR posnetka ostati na svoji polovici igralnega
polja. Tako kot med tem ¢asom ne sme priti do nobene zamenjave igralcev.
Sodnik, ki ne pregleduje VAR posnetka je zadolZen da sta ekipi vsaka na svoji
polovici igralnega polja.

5. NI RAZLOGA ZA PROTEST
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Rezultat tekme ne more biti razveljavljen, ¢e VAR tehnologija v danem
trenutku ni delovala, ¢etudi pride do nepravilne odlocitve glede situacije in
situacije kjer do pregleda enostavno ne more priti.

6. PROSNJA ZA PREGLED VAR POSNETKA

Vsaka ekipa ima pravico do posnetka najkasneje 30 minut po koncu tekme,
kjer menijo da so bili oskodovani, po enakem postopku kot je to dovoljeno
za protest. Tehni¢ni komite ne bo preverjal situacije, ¢e ni prislo do uradne
prosnje za pregled posnetka.

POSTAVITVE KAMER
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Cameras

1. Four camenas en thie geal bnes, twe per goal, The lacstion of the camerss should be ot Te edge of the pool er under refares’s catwsic
At anout 1m above the water el ;

2. Twocamerss shall be fosd on the same side of the jury lable. Each camera should fim sech 8 half of the fisid of play sccordingty The
location of the cameras shall be that provide the best quality of video recording.

5. One camera is locabed st the side of the pool opposite tothe benches. This camena shall fim the entire field of play inclucing bioth
bemchies. This camera shall be capable 16 shood ab bigpest pessible angh (160 degrees i madimur boday) with minrmum resohtion
2, preels.
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DODATEK 8 — STAROSTNE SKUPINE NA TEKMOVANJIH/TURNIRJIH

1. Vsi igralci imajo pravico nastopiti v starostni skupini, ¢e v letu
tekmovanja, in sicer od 1. januarja do konca dneva (24.00) 31.
decembra, dopolnijo starostv v doloceni starostni skupini.

2. Starostne skupine za decke in deklice v vaterpolu so naslednje: - 15
in 16 let in mlajsi (16U), - 17 in 18 let in mlajsi (18U), - 19 in 20 let
in mlajsi (20U).

61



DODATEK 9 - STRUKTURA TURNIRJEV
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